AIHE: Luominen SISALLOT:

Kasitelldan luomisopin ja
QUORITUSPAIKKA: Kerho evoluutioteorian keskeisimmat sisallot
- Mietitdan perusteluja omalle
ndkemykselle
- Palautetaan mieleen luomiskertomus ja
luomisjarjestys

KESTO: 1tunti

TAVOITE: polunkavija oppii luomisopista ja

evoluutioteoriasta. TARVIKKEET:
- Raamattuja
- Ad-paperia
[.ALOITUS: ARVAUSLEIKKI kesto noin 10 minuuttia

Yksi polunkavija vuorollaan saa tyhjan A4-kokoisen paperin ja yhden luomisen aihepiirin. Hianen tehtdvansa
on repia paperista kuvio, josta toiset arvaavat mika luotu asia on kyseessa. Polunkavijoista voi myos tehda
joukkueet, jolloin arvannut joukkue saa pisteen. Pelid voidaan pelata myds piirtamalla repimisen sijaan.

Aiheet luomisjarjestyksessa:

¢ Pdivd jayo ¢  Kasvit * Eldimet
* Taivas ¢ Aurinko, kuu ja tdhdet * |hminen
* Maa ja meri ¢ Kalatjalinnut * Lepo
2. AIHEEN Kﬁg(TTEL% KESKUSTELU kesto noin 20 minuuttia

Luetaan Raamatusta luomiskertomus 1. Moos. 1. Ohjaaja kertoo, ettd ihmiset, jotka eivat usko Jumalaan,
ovat kehittdneet teorian siita, ettd maailma on syntynyt itsestdan. Siita, miten se on tapahtunut, on
monenlaisia ajatuksia, mutta yleisin lienee ajatus alkurdjahdyksesta ja sen jalkeisesta evoluutiosta.
Evoluutio tarkoittaa sitd, ettd elio muuttuu ja kehittyy koko ajan.

On olemassa kahdenlaista evoluutiota. Mikroevoluutio on luonnossa tapahtuvia biologisen muuntelun
mekanismeja, kuten bakteerien kehittama vastustuskyky antibiooteille. Tatd evoluutiota tapahtuu koko
ajan ymparillamme. Sen sijaan makroevoluutio on Raamatun vastainen, eika siitd ole olemassa todistettuja
esimerkkeja. Makroevoluutiolla tarkoitetaan sita, ettad elid muuttuu ja kehittyy lopulta taysin toiseksi.



Raamattu opettaa selkeasti, ettd on olemassa Luoja, jonka tahdosta kaikki on syntynyt, ei sattumalta. Myds
luomakunnasta selville saatu jarjellinen moninaisuus (esim. dna) puhuu sen puolesta, etta kaikki ei ole
syntynyt sattumalta.

Mietitdan yhdessa, tai tehddan pienia naytelmia aiheesta, ettd miten vastata jollekin, joka kysyy miksi uskot
luomiseen tai miksi et usko ettd maailma on syntynyt sattumalta. Voidaan myds menna ulos katsomaan,
mita kaikkea Jumala on luonut. Pidetaan kiitosrukous siita, etta Jumala on luonut niin hienon ja kauniin
maan.

3.LOPETUS: LUOMISTUMPDA kesto noin 10 minuuttia

Polunkavijat muistelevat luomisjarjestyksen laittamalla alussa repimansa kuviot siihen jarjestykseen, jossa
ne luotiin (luomisjarjestys liitteessa 1). Jokaiselle paivalle keksitdan sen pdivan toimintaa kuvaava liike.
Esimerkiksi viidentend paivana lennetdan. Kun ohjaaja (tai leikinjohtajaksi valittu polunkavija) huutaa
jonkun paivan, kaikki tekevat sille paivalle sovitun liikkeen. Muutaman harjoituskierroksen jalkeen voidaan
sopia, etta vaaran liikkeen tekija putoaa pois. Koska muistettavia liikkkeita on monta, voidaan aluksi pelata
niin, etta kun leikin johtaja on huutanut pdivan, seuraa 10-15 sekunnin miettimistauko, jonka jalkeen
leikinjohtaja huutaa “hep” ja kaikki tekevat liikkeen. Kun leikki alkaa sujua, ei miettimisaikaa enaa tarvita.

+HARTAUS

Muista pitaa hartaushetki kerhon alussa ja/tai lopussa. Voit tehda sen milla tavalla tahansa, tdssd muutama
idea talle kerralle:
- Kerro kertomus omasta tai jonkun toisen uskoon tulosta tai kastepaivasta. Miettikda myds sita
paivaa, jolloin Jeesus tulee takaisin ja meidat luodaan uudestaan.
- Kirjoittakaa rukous- ja kiitosaiheita kerhon yhteiseen rukouskirjaan. Tuo esiin kiitollisuus siita, etta
meidat on luotu ja saamme el3da.
- Jos joku polunkavijoista on opetellut Raamatun tekstin ulkoa, han voi esittaa sen.

KERTAUS SEURAAVASSA KERHOSSA p[DETTﬁVﬂKQI kesto noin 5 minuuttia

Tietokilpailu luomisesta. Katso liite 2.



Licatietos

TIETOA AIHEESTA

Luomiskertomus 1. Mooseksen kirjan ensimmaisessa luvussa.

- Kirjatoimi: Tunnustuskirjana Pyha Raamattu, sivut 83-92.

- Artikkeli aiheesta: www.adventist.fi/uskon-piirteet/ihmiskunta/luomakunta/voiko-evoluutiota-ja-
luomista-yhdistaa/

- Internetistd hakusanoilla ”“luominen, evoluutio”

AIHEESEEN LUTTYVAT HARRASTEMERKIT

- Creationism
- Creationism advanced

LIUTTEET
- Liite 1: Luomisjarjestys
- Liite 2: Tietokilpailu

TAUSTAKUVAN LﬁHDE: Kuvaaja: Jazmin Quaynor, kuvapankista: Unsplash



Liitteet

LUTE : Luomisjarjestys ensimmaisen Mooseksen kirjan ensimmaisen luvun mukaan

Paivat:

1. Valo: yo6 ja paiva
Taivas
Maa ja meri, kasvit
Aurinko, kuu ja tahdet
Veden eladvat ja linnut
Eldimet ja ihminen
Lepo

NoubkwnN

LUTE 2: Raamattutietokilpailu

1. Mina paivana Jumala loi auringon, kuun ja tahdet?
a. ensimmaisena
b. toisena
c. kolmantena
d. neljantena
2. Mitka kaksi luotiin samana paivana?
a. taivas ja kasvit
b. eldimet ja ihminen
c. valojalinnut
d. linnut ja eldimet
3. Minka tehtavan Jumala antoi ihmiselle luodessaan ihmisen?
a. hallita kaikkea luotua
b. sybdda ja nauttia
c. ollatottelevainen
d. perustaa kaupunkeja
4. Mita oli ennen luomista?
a. autiomaa
b. syva rotko
c. pimea huone
d. tyhja tiedosto
5. Mitd Jumala antoi ihmiselle syotavaksi?
a. eldimet ja kasvit
b. kasvit ja hedelmat
c. kalat ja kasvit
d. eldimet ja kalat

Vastaukset:
1.d)
2.b)
3.a)

4. a)
5.b)



