AIHE: Raamatun kertomuksen esittiminen SISALLOT:

- Raamatunkertomuksen lukeminen ja siita

SUORITUSPAIKKA: Kerho keskustelu

- Kertomuksen esittdminen
KESTO: 1 tunti omavalintaisella tavalla
TAVOITE: polunkavijat tutustuvat Raamatun TARVIKKEET:
kertomukseen esittamalla sen. - Kynia ja paperia

- Raamattuja

- Esittdmiseen tarvittavaa rekvisiittaa

- Kamera/puhelin

[. ALOITUS: R[KKINAWEN FAXI kesto noin 10 minuuttia

Polunkavijat istuvat jonossa (tai useammassa jonossa, jos polunkavijoitd on paljon). Taaimmaiselle
ndytettddan Raamattu-aiheinen kuva. Han piirtda sen edessa olevan polunkavijan selkdan, joka piirtda sen
taas eteenpain. Jonon ensimmainen piirtda kuvan paperille. Verrataan lahtokuvaa ja valmista kuvaa.

Ehdotuksia kuviksi:

* Raamattu * Kyyhkynen * \Vene
* Nooan arkki * Risti * Puu
* Mies sauva kadessa * Kala * Leijona

Huomaa, ettd lahtokuvan taytyy olla hyvin yksinkertainen, jotta sen voi piirtaa selkdan!

Ohjaaja kertoo, ettd tandan tutustutaan kertomukseen Raamatusta.

2. AIHEEN KAQITTELY: KERTOMUS TUTUKSI kesto noin 40 minuuttia

Ohjaajat tai ohjaaja ja polunkavijat yhdessa paattavat raamatunkertomuksen, johon tdssa kerhossa
tutustutaan. Kerhon alussa kertomus luetaan suoraan Raamatusta. Jokaisella polunkavijallda on Raamattu,
josta han seuraa lukemista. Jokainen lukee vuorotellen patkan. Kun han lopettaa lukemisen kesken lauseen,
kaikki lukevat seuraavan sanan yhteen daneen. Sitten seuraava polunkavija jatkaa lukemista.



Kertomuksesta ja sen pdapointeista keskustellaan. Ndin saadaan yhdessa sovittua mitkd kohdat tarinasta
ovat tarkeitd ja valitaan esitykseen. Jos esitykset tehddan pienemmissa ryhmisséd, esim. vartioittain, voivat
toiset arvata esityksen ndahtydaan mista kertomuksesta on kyse.

Kertomus esitetdan jollain luovuutta ja toimintaa vaativalla tavalla, esimerkiksi:
* nayttelemalla
o nadytelmdn voi muuttaa nykyaikaan tai jotakin toista tyylisuuntaa edustavaksi
o pantomiimi
* nukketeatterina
* piirtdmalla sarjakuva
o sen voi piirtda suurelle paperille ja vieda vaikka kirkon eteiseen esille
* tekemalld siitd varjokuvaesitys
o tarinan hahmot ja esineet leikataan paperista. Kun naita liikuttaa piirtoheittimen paalla,
saadaan seinélle heijastettua varjokuvaesitys
* Luonnon materiaaleista rakentamalla
* muovailuvahasta hahmojen muotoileminen ja niilla esittamalla
o jos hahmoja siirtda vahan kerrassaan ja ottaa joka vaiheesta kuvan, saadaan kuvat nopeasti
ndyttamallad aikaan animaatio.
* tekemalld laulu tai rappi, tai vaikkapa tanssiesitys

Voi olla mukava ikuistaa esitysta ottamalla siitd valokuvia. Esityksen voi halutessaan esittda yleisolle vaikka
seurakunnassa.

3.LOPETUS: HILJAISUUS kesto noin 5 minuuttia

Tama loppuleikki rauhoittaa kerhoa ja vie kohti loppurukousta. Polunkavijat istuvat maassa. Ohjaajalla on
sekuntikello (kdnnykassa), jonka han laittaa kdymaan. Polunkavijéiden tehtdva on arvioida milloin on
kulunut kaksi minuuttia. Polunkavija nousee seisomaan kun han arvioi ajan menneen. Ohjaaja merkitsee
ajat ylos. Se voittaa, joka arvioi ajan lahimmilleen oikein.

+HARTAUS

Muista pitaa hartaushetki kerhon alussa ja/tai lopussa. Voit tehda sen milla tavalla tahansa, tdssd muutama
idea télle kerralle:

- Anna polunkavijoiden kertoa, miten he ovat havainneet Jumalan ldsndolon elamdassanne.

- Kirjoittakaa rukous- ja kiitosaiheita kerhon yhteiseen rukouskirjaan.

- Jos joku polunkavijoistd on opetellut Raamatun tekstin ulkoa, han voi esittaa sen.

KERTAUS QEURAAVAQQA KERHOSQA p[DETTAVAKg[ kesto noin 5 minuuttia

Muistellaan tehtya esitysta katsomalla kuvia siitd. Ohjaaja voi my0s esittda tietokilpailukysymyksia liittyen
kyseiseen kertomukseen. Polunkavijat voivat pohtia kertomuksen henkildiden tuntemuksia. Milta eri
henkildista tuntui (iloinen, surullinen, kiukkuinen, epaileva...) kertomuksen eri vaiheissa?



TIETOA AIHEESTA
Ideoita voi I6ytdaa hakusanoilla “Raamatun kertomuksia lapsille”
Ikuisia kertomuksia, Kirjatoimi
Lasten Raamattu

AIHEESEEN LUTTYVAT HARRASTEMERKIT

Kristillinen kertomistaito
Christian Drama
Puppetry
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