AIHE: solmut QISALLOT:

- Hyvan solmun ominaisuudet

SUORITUSPAIKKA: Retki tai kerho - Solmujen tekeminen

- Solmujen kayttotarkoitukset

KESTO: 1tunti

TARVIKKEET: vahintaan yksi solmunaru

TAVOITE: polunkavija oppii tekeméin ja jokaisella polunkavijalle.
kayttamaan seuraavia solmuja: merimiessolmu,

jalussolmu, paalusolmu, kalastajansolmu,

kahdeksikko ja lippusolmu

[. ALOITUS: [HMISSOLMU kesto noin 5 minuuttia

Mennaan kaikki yhteen kasaan silmét kiinni ja jokainen ottaa toisiaan kéasista kiinni, avataan silmat ja
yritetdan “avata solmu” niin etta ei irroteta kasista. Voidaan toistaa useammankin kerran jos halutaan.

2. AIHEEN KAQ[TTELY: MITA TEHDAAN? kesto noin 30 minuuttia

Tutustutaan hyvan solmun ominaisuuksiin:

Se on luotettava

Se on nopea- ja helppotekoinen

Se voidaan avata helposti

Se ei vahingoita koytta

Se sopii hyvin kadyttotarkoitukseensa
Se on siisti ja hyvdanndkoinen

Opetellaan solmujen tekemista solmu kerrallaan: merimiessolmu, jalussolmu, paalusolmu, kalastajansolmu
ja kahdeksikko ja lippusolmu. Mietitdadn solmujen kayttotarkoitukset. Voidaan harjoitella solmuja seka
solmukisapukkiin etta todellisiin kayttokohteisiin.

Solmujen teko-ohjeita ja kayttotarkoituksia emme julkaise taman materiaalin yhteydessa. "Tietoa aiheesta”
-kohdasta loytyy lahdevinkkeja joista I6ydat solmujen teko-ohjeet ja kdyttokohteet.

Polunkavijoiden solmukisassa solmut tehddan tukin ymparille tdssa jarjestyksessa: tukkikytky,
merimiessolmu, siansorkka, jalussolmu, kalastajansolmu ja paalusolmu.



3.LOPETUS: LEIKIN NIMI kesto noin 5 minuuttia

Kerrataan lyhyesti yhdessa tdandan opetellut solmut ja niiden kadyttotarkoitukset. Muodostetaan joukkueita
jos kerhossa on polunkavijéita enemman kuin kuusi. Yhteen joukkueeseen enimmilldan kuusi pelaajaa.
Jokaiselle joukkueelle annetaan yksi solmunaru. Paatetdan aloittaja, esim. se jonka syntyméapaiva on
|lahimpéana juhannusta. Aloittaja tekee jonkun tdnaan opituista solmuista ja kertoo tekeméansa solmun
kayttotarkoituksen. Sen jalkeen han antaa/heittda narun seuraavalle joka avaa solmun ja tekee jonkin
toisen tandan opitun solmun ja kertoo sen kayttotarkoituksen. Sen jalkeen han antaa/heittaa narun jollekin
joka ei viela ole tehnyt solmua ja kertonut kayttotarkoitusta. Nain jatketaan kunnes kaikki kuusi solmua
kayttotarkoituksineen on kayty lapi.

+HARTAUS

Muista pitaa hartaushetki kerhon alussa ja/tai lopussa. Voit tehda sen milla tavalla tahansa, tdssa muutama
idea télle kerralle:

- Lukekaa Raamatusta Tuom. 15:13-14 kuinka Simson Herran avulla katkoi hdnta sitovat koydet.

- Voitte lukea jotakin nuortenkirjaa luvun kerrallaan jatkokertomuksena.

- Kirjoittakaa rukous- ja kiitosaiheita kerhon yhteiseen rukouskirjaan.

- Jos joku polunkavijoistd on opetellut Raamatun tekstin ulkoa, hdn voi esittaa sen.

KERTAUS SEURAAVASSA KERHOSSA p[DETTAVAKQ[ kesto noin 5 minuuttia

Jokainen tekee yhteen naruun niin monta erilaista solmua kuin osaa tai pystyy. Lopuksi lasketaan solmut.

TIETOA AIHEESTA

Internetista tai kirjastosta hakusanalla solmu tai solmut
- Partiowikissad on paljon solmuja
- Kaiken maailman solmut, Geoffrey Budworth, WSOY 1998
- Suuri retkeilykirja, Olli Aulio, Gummerus 1994

AIHEESEEN LUTTYVAT HARRASTEMERKIT

- Solmut

TAUSTAKUVAN LAHDE: www.freevector.com/free-forest-landscape-background-vector-18894



